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Guatemala, 30 de agosto del 2024

Licenciada

Brenda Carolina Lara Markus

Jefe de Departamento de Apoyo a la Creacion
Direccion General de las Artes

Ministerio de Cultura y Deportes

Presente.

Estimada Licenciada Brenda Lara:

De manera atenta me dirijo a usted con el propdsito de presentar mi INFORME
conforme a lo estipulado en el Acta Administrativa nimero 026-2024, (primer
producto)

Actividades

a) Elaboracion de la resefia de la obra seleccionada.

b) Descripcion de materiales a utilizar para su elaboracion.

c) Técnica a utilizar y/o bocetos de la obra.

d) Participacion de la obra titulada "Atlas de Fuego La Ruta de los Cddices
Oniricos”, seleccionada en la categoria Video Arte y/o Arte Sonoro, de la
disciplina de Artes Plasticas, en la exposicion de la Iniciativa Espacios 2024.

e) Ofras actividades afines a sus servicios



Lenny Melissa Gomez Hernandez

Informe Espacios 2024 / Primer Producto

ATLAS_ DEL FUEGO
‘Laruta de los codices oniricos”




1.PROYECTO DE CREACION DE OBRA

RESENA

Atlas de fuego, "fa ruta de los codices oniricos" es un proyecto que transita entre el video arte y la
investigacion fotogréfica, en donde por medio del retrato y montaje surrealista se busca retratar las
semejanzas que existen entre el cuerpo/espiritu femenino y la geomorfologia del volcan Pacaya;
ubicado en Municipio de San Vicente Pacaya, departamento de Escuintla, Guatemala.

Durante la exploracién visual, se despliega una ruta de bisqueda espiritual para encontrar el poder

personal, emprendiendo un viaje hacia los 7 puntos de activacion que laten dentro del complejo
volcénico. :

SINOPSIS

Entre juegos de pareidolias, un ser nace entre las piedras del volcan Pacaya.

_ Al despertar en este nuevo mundo, su guia es un mapa que contiene cartografias volcanicas y
mensajes encriptados. Con ayuda de petroglifos traza la ruta hacia el misterio de su origen y revela
al espectador la transformacion del complejo volcanico desde su reactivacion en los afios 60°s hasta
la actualidad.

Este viaje explora la transformacion de un cuerpo y un territorio marcados por el fuego, para recrear

un linaje familiar y reencontrarse con la fuerza de la energia femenina para descubrir el poder
personal. '



2.METODOLOGIA

Creacion del relato / discurso:
"La ruta de los codices oniricos” explora la narrativa poética a través del retrato para crear historias
que muestren el camino de un ser femenino que se conecta con la energia de la tierra en una serie
de relatos entrelazados a través de la relacion simbdlica y espiritual con el volcan y el fuego sagrado,
la historia revela como este ser ha encontrado fuerza a medida que se sumerge en la esencia del
elemento fuego, tomando como inspiracion historias de mujeres de mi linaje materno que han
sufrido de abandono familiar y han encontrado en ellas mismas el poder para sanar heridas

heredadas.

Investigacion:
El proyecto busca proporcionar una experiencia interactiva a través del formato audiovisual para
crear un hilo argumental que mezcla el material de archivo propio capturado en las constantes visitas
al volcan tanto en mi adolescencia como en el presente con puestas en escena construidas a partir

del estudio técnico geoldgico del drea descrita.

La investigacion se apoya en la recopilacion de material de archivo visual de Alfredo Mckenney,
cineasta que registré mas de 50 afios evolutivos del volcan Pacaya. Sus aportes al patrimonio
geoldgico dan pie a la exploracién de sus sistemas de monitoreo que se basan en la observacion

fotografica.



El discurso de la obra audiovisual se creara mediante 3 dreas de trabajo:

1. Cientifico / Técnico:

Se realizara un estudio geomorfico del volcan Pacaya con apoyo de profesionales en la vulcanologia

para evidenciar la importancia de los volcanes en el sistema de regulacion térmica que propicia la

fertilidad de los ecosistemas.

2.Estudio Genealodgico:

Para darle soporte al relato personal establecera un mapa genealdgico de milinaje materno y paterno
“para la construccion de un mapa de heridas / traumas que se representan en cada punto de activacién
a través de las intervenciones escultdricas y performaticas de caracter efimero. Cada punto de

activacion estara representado técnicamente por cada Cumbre del complejo volcanico.

3.Practicas Ancestrales y Cosmovision Maya:

Los volcanes son considerados portales de energia dentro de la cosmovisidon maya, se cree que son la
puerta que comunica el Xibalba (Bajo mundo) la tierra y el cielo. Como seres humanos hemos
aprendido a convivir con el fuego, es por esto que dentro del proyecto se realizaran consultas a guias
Mayas para comprender la importancia del elemento fuego en la tierra y los rituales que aun se

preservan para estar en armonia con la energia de los volcanes.

Cada cumbre/ punto de activacion dentro del relato se identificard por simbolos y arquetipos del
calendario T’zolkin (Cuenta de 260 dias) ya que su entendimiento e investigacion daran paso a la

caracterizacion de los personajes durante las puestas en escena.



RESULTADO

Al tratarse de un proyecto transmedia, se espera que el proyecto pueda tener una expansion de la
historia, es por esto que la obra busca presentarse a las potenciales audiencias a través de los

siguientes canales:

1.Videoarte: Pieza experimental que promueva el didlogo y la auto exploracidn de la importancia y

conservacion del patrimonio geoldgico que caracteriza a nuestro pais.

2.Instalacion efimera: Para la exposicion se realizara una investigacion sobre la petrologia que
caracteriza los tipos de minerales mds predominantes en el volcan Pacaya. La exhibicion de estos

minerales pretende hacer un acercamiento entre la audiencia y el volcan.

3.Material Impreso: Para completar el monfaje de este proyecto se realizaran impresiones
fotograficas producto de la investigacion e intervenciones. A partir de |a seleccion de fotografias se
procederd también a la creacién de un ejemplar impreso a modo de fanzine que podra donarse a la
biblioteca nacional u otra institucion que pueda proceder con la catalogacion oficial para que pueda

ser un aporte a los archivos estatales.



PLANIFICACION

Duracién: Del 7 de julio al 5 de agosto
Investigacién Creamqq f:fe mapa genealdgico, estudio técnico del volcan y
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3. MATERIALES UTILIZADOS Y POR UTILIZAR-

1. Video Arte:

-Para la creacion del contenido de la pieza de video arte se utilizardn camaras digitales con
resolucion minima 4K.

-Optica Anamodrfica y teleobjetivos.

-Equipo para el registro sonoro de las pulsaciones y vibraciones de las frecuencias del volcan.

- Material de archivo propio y de Alfredo Mckenney para visibilizar la transformacion del territorio
a través de su historia geoldgica.
-Disefo de vestuario / Make up and hair para los personajes en las puestas en escena.

- Herramientas para medir y tallar en la tierra y rocas.

2.Instalacion y montaje de exhibicion:
-Minerales  provenientes del volcan  recolectados para su estudio y coleccion
propia.
-Pequefio resumen impreso con el nombre de los minerales.
-Cuerdas, hilos de pescar, proyectores o pantallas.
-Impresidn de fotografias en papel algoddn y/o tela.
-Impresion en riso grafia para ejemplar impreso.

-Cafionera y pared blanca o lisa con poca iluminacion para la proyeccion



4, TECNICAS DE CREACION

« Fotoperformance:
Estd técnica se utilizard para retratar los didlogos corporales y metafdricos que se desean tener en
las 7 cumbres / puntos de activacion del complejo volcanico. A modo de realizar un discurso

abstracto que explore la unién del ser humano con el elemento fuego.

« Catalogacion:
Este proceso se aplicara para catalogar en orden cronoldgico el material de archivo visual que

contenga informacion relevante sobre la cadena evolutiva del volcén, asi como material visual

propio de documentacion y familiar.

« Land Art
La técnica del land art consiste en hacer creaciones con los elementos de la naturaleza sin dafiar o
explotar los recursos naturales. Es por ello que los simbolos y cédigos que marcan la ruta de la
historia estaran conformados por elementos propios del lugar, con el objetivo de hacer
intervenciones escultdricas de caracter efimero que no intervienen ni modifican el ritmo cotidiano

de vida del volcan.



4, TECNICAS DE CREACION

« Site Specific Art:
Por tratarse de un campo permanente de trabajo, esta modalidad artistica busca que la obra y los
métodos de creacion se adapten a las condiciones tanto sociales como contextuales del lugar. Este
proyecto toma como base un punto geografico importante que pretende despertar la curiosidad del
espectador para causar un encuentro mas profundo con la energia de los volcanes a través de una

experiencia inmersiva.

« Post Produccion de imagen y sonido:
La postproduccidn del material visual sin duda es un proceso clave para el proyecto, ya que a través
de montajes surrealistas y el manejo de software de edicién y animacién se podra dar vida a ese

entorno onirico que se pretende crear.



5. BOCETOS REALIZADOS / PROPUESTA ESTETICA

Cinematografia: La paleta de colores estard dominada por tonos célidos y terrosos: rojos intensos,
naranjas vibrantes, y marrones profundos, complementados con el negro de la roca volcanica. Se

utilizaran tomas de gran angular para capturar la vastedad del paisaje volcanico.

lluminacién: La iluminacion natural serd clave. Se aprovecharan los momentos del amanecer y

atardecer para obtener una luz suave y dorada para crear una atmdsfera de ensuefio y divinidad.

Movimiento de Camara: Se emplearan movimientos de camara lentos y fluidos para acentuar la
atmosfera onirica y meditativa del video arte. Los planos secuencia permitirdn una inmersién

profunda en el performance, transmitiendo la conexidn gradual y ritualistica con los elementos.

Puesta en escena: El performance consistira en una danza ritual interpretativa que evoque los ciclos
de la naturaleza y la energia del fuego. Los movimientos seran organicos y fluidos, inspirados en las

formas y ritmos naturales del volcan.

Vestuario: Los disefios seran simples pero simbdlicos, incorporando elementos que representen
tanto la tierra como el fuego la incrustacién de minerales propios del drea en las prendas de

vestuario



5.BOCETOS

Estética visual / Moodboard

Video Arte - Puestas en escena
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Sitios para la intervencion performadtica




Sitios para la intervencion performatica !







5. BOCETOS / MOODBOARD

Muestras de minerales

Intervenciones escultdricas con técnica Land Art




Fotoperformance “El origen del dolor”

Primeros experimentos de intervencion performatica y digital







Moodboard de personaje principal (Imdgenes de referencia)




NowawN e

CUMBRES DEL COMPLEJO VOLCANICO

Cerro Grande

Cerro Chino

Cerro Chiquito
Montafias las Granadillas
Crater Mackenney

Cerro Hoja de queso
Laguna Calderas

CAMPO DE INVESTIGACION Y DOCUMENTACION




REFERENCIAS VISUALES
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SAMSARA

Ta

“Samsara" 2011 "Nostalgia De La Luz" 2010
Rone Fricke "Human" 2015 Yann Arthus- Patricio Guzman Documental
Documental Bertrand

Experimental Documental Experimental

The Space That Makes Us Human: “The way
forward” 2021 The Karman Project
Miniserie documental / Experimental



PROYECTOS ANTERIORES

Direccidn y produccién de obras audiovisuales generadas con la misma metodologia, a partir de

experimentos visuales para la investigacion del comportamiento y conexién con las zonas
volcanicas.
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3 % MaLissa a WeAaNAnDa

"Portal de Piedra" 2022 "7 20 CONTACTO 2021"

https://www.behance.net/g https://www.youtube.com
allery/150886291/PORTAL Jwatch?v=2ZRKvXFHZO0c
-DE-PIEDRA

También puedes hacer click en el titulo de cada proyecto para acceder al visionado






LENNY MELISSA GOMEZ HERNANDEZ
Artista visual y realizadora audiovisual
melissa.art.gt@gmail.com
flechamagnetica@gmail.com
Link de Portafolio |
https://www.behance.net/melissagomezh1
Tel-éfé‘he / Whatsapp %




Producto 1: Entrega de un informe que contenga la planificacion y proyecto de
creacion de la obra titulada "Atlas de Fuego La Ruta de los Cddices Oniricos”,
seleccionada en la categoria Video Arte y/o Arte Sonoro, de la disciplina de Artes
Plasticas, de la Iniciativa Espacios 2024; especificando metodologia, materiales
utilizados para su elaboracion, técnica utilizada y/o bocetos realizados.

Producto 1.

1. Planificacion y proyecto de creacién de la obra
2. Metodologia .
3. Materiales utilizados para elaboracién de la obra

4. Técnica y/o técnicas utilizadas

5. Bocetos realizados
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LENNY MELISSA GOMEZ HERNANDEZ. Vo.Bo




